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Yazılım Nedir?

• Yazılım nedir?

• Yazılım, bir bilgisayarı belirli işlevleri yerine getirmek üzere
yöneten, bilgisayara ne yapacağını söyleyen, kodlanmış komutlar
dizisi.



Yazılım ile ilgili kavramlar

• Bilgisayar programı ve unsurları
• Yazılım kodu/programlama dili

• Algoritma

• Kullanıcı arayüzü



Bilgisayar Tabanlı Buluşlar

• Bilgisayar tabanlı buluşlar, bir kısmı veya tamamı bilgisayar programı 
veya programları vasıtasıyla gerçekleştirilen özellikleri içeren 
bilgisayar, bilgisayar ağları veya diğer programlanabilir cihazlarla 
gerçekleştirilen buluşlardır.



İlgili IPC/CPC ‘ler (Patent Sınıflandırma Kodları)

• G06F: Elektriksel Dijital Veri İşleme

• G06F 8/00: Yazılım Mühendisliği İçin Düzenlemeler

• G06F 9/00: Program Kontrolü İçin Düzenlemeler

• G06F 11/00: Hata Algılama; Hata Düzeltme

• G06F 21/00: Bilgisayarları, Programları, Verileri Yetkisiz İşlemlere Karşı Koruma 
Amaçlı Güvenlik Düzenlemeleri

• G06K: Verinin Tanımlanması; Verinin Sunumu; Kayıt Taşıyıcılar

• G06N: Özel Hesaplama Modellerine Dayanan Bilgisayar Sistemleri

• G06T: Görüntü Verisi İşleme veya Oluşturma

• G06C: Bütün Hesaplamaların Mekanik Olarak Etkilendiği Dijital Bilgisayarlar

• G10L: Konuşma Analizi veya Sentezi; Konuşma Tanıma; Konuşma veya Ses İşleme;

• H04L 12/00: Veri Anahtarlama Ağları



Bilgisayar Tabanlı Buluşların 
Patentlenebilirliğinin Dünyadaki Durumu

•Amerika Birleşik Devletleri

•Avrupa (Avrupa Patent)

• Japonya

•Çin



Amerika Birleşik Devletleri

• Amerika Patent Kanunu’nda ‘herhangi bir yeni ve faydalı proses, makine, 
ürün veya bunların birleşimi, veya bunların faydalı ve geliştirilmiş halleri’ 
patentlenebilir olarak kabul edilmektedir. Buradaki ifadeye göre, 
patentlenebilir konuların kapsamı çok geniş olarak kabul edilmiştir. Öyle ki,  
Amerika Yüksek Mahkemesinde de, ‘Güneşin altında bulunan ve insanlar 
tarafından yapılmış her şey patentlenebilir’ şeklinde bir ifade kullanılmıştır. 
Ancak, ‘soyut fikirler’ patentlenebilir konuların dışında tutulmuştur.

• Yazılım da, matematiksel algoritmalar gibi soyut fikirler içerdiğinden, 1960-
70’li yıllarda, patentlenememekteydi. 

• Bununla birlikte, buluş tanımı çok geniş bir şekilde yapıldığından, bir 
buluşun patentlenebilecek konu içerip içermediği mahkeme kararlarıyla 
belli olmuştur.



Amerika Birleşik Devletleri

• Genel olarak, herhangi bir yazılımla birlikte özel bir cihazı içeren buluş, 
pratik ve somut bir sonuç üretiyorsa, söz konusu buluş 
patentlenebilirdir.

• Ancak metot istemlerinin geçerli bir buluş konusu olup olmadığı kafa 
karışıklığı yaratmakta ve patentlenebilirlik genellikle mahkeme kararı 
sonrası belirlenebilmekte.



Amerika Birleşik Devletleri

• İstemlerde yararlı ürün veya makinelerin fiziksel yapıları sadece 
donanım veya donanım ve yazılımla birlikte ifade edilirse buluş 
konusu patentlenebilmektedir.

• Geçerli bir buluş konusu matematiksel bir formül veya bilgisayar 
programı kullanırsa geçersiz hale gelmemektedir.

• Patentlenebilirliğin belirlenmesi için, buluş konusu bir bütün olarak 
değerlendirilmelidir.



Avrupa Patent

• Avrupa Patent Sözleşmesinin 52. maddesi 1. paragrafında, bir buluşun 
patentlenebilmesi için, yeni olması, buluş basamağı içermesi ve 
sanayiye uygulanabilir olması gerektiği belirtilmiştir.  Buluş 
teknolojinin herhangi bir alanında olabilir. 

• Buluş olarak kabul edilmeyen konular ise 2. paragrafta, aşağıdaki 
şekilde belirtilmiştir:
• Keşifler, bilimsel teoriler ve matematiksel metotlar
• Estetik yaratmalar
• Zihni, ticari ve oyun faaliyetlerine ilişkin plan, usul ve kurallar, bilgisayar 

programları
• Bilginin sunumu



Avrupa Patent

• Ancak, bahsedilen 52. maddenin 3. paragrafında, 2. paragrafta 
belirtilen konu veya faaliyetlerle ilgili Avrupa Patent Başvurusu veya 
Patentinin, yalnızca bu konu ve faaliyetlerle ilgili uzantısının 
patentlenebilirliğin dışında kalmakta olduğu belirtilmektedir.



Avrupa Patent

• "Bilgisayar tabanlı buluşlar" ifadesi, bilgisayar, bilgisayar ağları veya
diğer programlanabilir cihazları içeren istemleri kapsamakta olup, en
az bir özellik bir program aracılığıyla gerçekleştirilmektedir.

• Bilgisayar tabanlı buluşlara ait istemler, bilgisayar programının
çalıştırılırken gerçekleştirmesi amaçlanan prosesin teknik etkisi için
gerekli olan tüm özellikleri tanımlamalıdır.

• Bununla birlikte, istemler program kodları içerirse, bu bir problem 
oluşturabilir, çünkü istemlerin açık ve anlaşılır olması gerekmektedir.

• Program kodlarına kısa bir şekilde tarifnamede yer verilebilir.



Avrupa Patent

• Avrupa Patent Ofisinin, bilgisayar tabanlı buluşlar için kabul ettiği 
istem türleri için örnekler aşağıda verilmiştir:
• Veri işleme sistemini yönetmek için bir metot olup, özelliği; A, B, C işlem 

adımlarından oluşmasıdır.

• Veri işleme cihazı olup, özelliği; n. istemde belirtilen metodu uygulamasıdır.

• Bilgisayar programı olup, özelliği; n. istemde belirtilen metodu gerçekleştiren 
yazılım kodlarına sahip olması.

• Bilgisayar programı içeren bilgisayar okumalı cihaz olup, özelliği; n. istemdeki 
metodu gerçekleştirmesi.

• n. istemdeki metodu gerçekleştiren bir bilgisayar programı.



• Avrupa Patent Ofisinin, 
bilgisayar tabanlı buluşlar için 
kabul ettiği istem türleri için 
örnekler (dvm):



Japonya

• Matematiksel metotlar, bilginin sunumu, algoritmalar, bilgisayar 
programlarının kendisi, programlama dilleri gibi konular (teknik 
olmayan karakterler) patentlenebilir konuların dışında tutulmuştur.



Japonya

• Bilgisayar programları Japon Patent Kanununda ‘özel bir sonuç 
üretmek için bilgisayara verilen komutlar zinciri ve bilgisayar veya 
benzerleri tarafından çalıştırılan diğer bilgiler’ olarak tanımlanmıştır.

• Japonya’da da, Amerika ve Avrupa Patent’te olduğu gibi, yazılımla 
donanımın entegre olduğu bilgisayar tabanlı buluşların 
patentlenmesinde herhangi bir sorun bulunmamaktadır.

• Yani, eğer bir buluş, bir bilgisayar programı vasıtasıyla yapılan bir bilgi 
işleme süreci ile alakalıysa, buluş tanımı ile ters düşmemesi açısından 
herhangi bir donanım (bilgisayar, işlemci, hafıza birimi vs.) ile 
ilişkilendirilmelidir. Bu durumda, buluş patentlenebilir olmaktadır.



Çin

• Çin Patent Kanununda buluş, ‘herhangi bir ürün, metot için önerilen 
teknik çözümler veya bunların geliştirilmiş halleri’ olarak 
tanımlanmaktadır.

• Bir buluşun patent ile korunabilmesi için Avrupa Patent’te olduğu gibi, 
mutlaka teknik bir problemi çözmesi, teknik bir karaktere sahip olması 
ve teknik bir sonuca ulaşması gerekmektedir.



Çin

• Patent İnceleme Kılavuzu’nda bilgisayar programları, ‘bir veri işleme 
cihazı tarafından çalıştırılan komutlar zinciri’ olarak tanımlanmıştır.

• Bilgisayar tabanlı buluşlar ise ‘çözdüğü teknik problemi bir bilgisayar 
programı içeren cihaz tarafından çözen buluşlar’ olarak 
tanımlanmıştır.



Çin

• Patent İnceleme Kılavuzu’na göre:
• İstemler sadece bir algoritmaya veya matematiksel bir hesaplamaya veya 

bilgisayar programlarının kendisine veya bilgisayar tarafından okunan cihazlar 
üzerinde kaydedilen programlara yönelik olursa, buluş patentlenememektedir.

• Ancak, buluş hem yukarıda belirtilen özellikleri, hem de teknik fonksiyonu 
olan bazı özellikleri içeriyorsa, patentlenebilir özelliğe sahip olmaktadır. Böyle 
durumlarda, buluş bir bütün olarak değerlendirilmektedir. Eğer, bilgisayar 
programı ile ilgili olan buluş, teknik bir problemi çözüyorsa 
patentlenebilmektedir. Buluşun çözüm için önerdiği yol, bilgisayar 
programının çalışmasıyla sağlanıyorsa; buluş patent ile korunabilmektedir.



Çin

• Örnek olarak, bilgisayar tarafından bilgisayar programı çalıştırılarak 
herhangi bir endüstriyel prosesin kontrolü veya test sürecinin ölçümü 
gibi teknik konulara ilişkin problemler çözülüyorsa, buluş 
patenlenebilirdir.

• Bununla birlikte, veri yapısına yönelik bir istem reddedilirken, 
gönderici ve alıcı içeren bir iletişim sisteminin içerdiği veri yapısı 
içeren istem kabul edilmektedir.



Türkiye ve Yazılımın Patentlenebilirliği



6769 sayılı Sınai Mülkiyet Kanunu kapsamında 
yazılımların/programların korunması
• Patentlenebilir buluşlar ve patentlenebilirliğin istisnaları

• Madde 82: Aşağıda belirtilenler buluş niteliğinde sayılmaz. Patent başvurusu veya
patentin aşağıda belirtilen konu veya faaliyetlerle ilgili olması hâlinde, sadece
bu konu veya faaliyetlerin kendisi patentlenebilirliğin dışında kalır:

a) Keşifler, bilimsel teoriler ve matematiksel yöntemler.

b) Zihni faaliyetler, iş faaliyetleri veya oyunlara ilişkin plan, kural ve
yöntemler.

c) Bilgisayar programları.

ç) Estetik niteliği bulunan mahsuller, edebiyat ve sanat eserleri ile bilim
eserleri.

d) Bilginin sunumu.



Yazılımlar nasıl korunur? 

• 6769 sayılı kanunun belirtilen 82. maddesi uyarınca ‘Patent başvurusu
veya patentin ‘bilgisayar programı’ ilgili olması hâlinde, sadece bu
konu veya faaliyetlerin kendisi, yani ‘kodlar’ patentlenebilirliğin
dışında kalır. Dolayısıyla, yazılım sayesinde, yazılımın çalıştırıldığı bir
cihazda gerçekleştirilen işlem adımları ile ortaya konulan algoritma
(bir sorunu çözmek için birbirini takip eden işlem basamakları dizisi)
için patent alınabilmesinin önünde bir engel bulunmamaktadır.



Yazılım patentleri içeriği

• Sınai Mülkiyet Kanunu kapsamında, bilgisayar programları (yazılımlar) 
hakkında ifade edilen hususlar, koruma talep edilen istemler başlığının 
altında, ‘yalnızca yazılım/yazılımın kodları’ için koruma talep 
edilememesi ile alakalıdır.

• Patent dosyasında yani tarifname takımında (teknik alan, buluşun 
amaçları, buluşun detaylı açıklaması, istemler) istemler kısmı hariç 
diğer kısımlarda program kodlarına yer verilmesinde herhangi bir 
sakınca bulunmamaktadır.



Kabul edilmeyen istem örneği



Kabul edilebilir istem örneği



Yazılım Patentleri için kabul edilebilir istem 
örneği



Algoritma İstemi
Örnek Yapısı



Örnek İstemler



Örnek 1 - Amerika



Örnek 2 - Amerika



Örnek 3 - Amerika



Örnek 4 - Amerika



Örnek 5 – Avrupa Patent



Örnek 6 – Avrupa Patent



Örnek 7 - Avrupa Patent



Örnek 8



Örnek 8 (dvm)



Örnek 8 (dvm)



Örnek 9



Örnek 10



Örnek 11



Örnek 12



Örnek 13



Örnek 14



Örnek 15



Örnek 16



Örnek 17 ve 18

Kabul edilebilir değil Kabul edilebilir



Örnek 19



Örnek 20

Hak Sahibi 
Facebook INC.
olan bir Avrupa Patent
istem örneği ve
tarifname içeriği



Örnek 21

Hak Sahibi 
Whatsapp INC.
olan bir 
Avrupa Patent
istem örneği



Örnek 22 

Hak Sahibi 
Twitter INC.
olan bir 
Avrupa Patent
istem örneği
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